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grubo  0,25pt

Format netto zgodny z rozmiarem podanym w zamówieniu (trimbox).

Rozdzielczo  bitmap 300 - 360 ppi.

Fonty zamienione na krzywe - minimalny rozmiar fontu 6pt. Minimalna wysoko  to 1,2 mm (Jetrion 4900).

cza (grafiki po czone) osadzone w pliku.

Spady 1 mm na stron  (bleedbox).

Obszar bezpieczny minimum 1 mm od kraw dzi ci cia (margines wewn trzny).

Bez znaczników drukarskich (kostek kolorystycznych, znaczników ci cia itp).

PRZYGOTOWANIE
PLIKÓW

Do realizacji zlece PRZYJMUJEMY tylko pliki zamkni te.
Zapisane w formacie PDF (w wersji 1.6).

Do realizacji zlece NIE PRZYJMUJEMY plików otwartych,
np:
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Czer przygotowana jako 100%K, dopuszczalna jest czer z domieszk kolorów z palety CMYK tylko
w projektach bez poddruku bia ym (White_lnk).

Ca o pracy powinna by zapisana w przestrzeni barw CMYK (poza kolorem obrysu wykrojnika i bia ego
poddruku)

Bez osadzonych profili kolorystycznych
Kolory dodatkowe (PANTONE, HKS) skonwertowane do CMYK (poza obrysem wykrojnika i bia ym
poddrukiem). Pozostawione kolory dodatkowe b d konwertowane automatycznie do przestrzeni CMYK
w oparciu o profil referencyjny ISO Coated_v2

USTAWIENIA
KOLORYSTYCZNE

Czer nie wymaga podbijania innymi kolorami, drobne elementy tekstowe i kody kreskowe, bezwzgl dnie
powinny by  przygotowane jako 100%K, bez innych sk adowych  kolorystycznych.
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DOSTARCZANIE
DO DRUKU

Ka dy projekt dostarczony w osobnym pliku.

Pliki powinny by  nazwane w sposób jednorodny i umo liwiaj cy ich bezproblemow  identyfikacj .

U ywamy nazw polskich lub angielskich.

W nazwach nie u ywamy adnych znaków diakrytycznych.

Wszystkie pliki mo na przes a na nasz serwer FTP. Aby uzyska w asny login i has o prosimy o kontakt
znaszym dzia em handlowym; mniejsze prace(do 15MB), mo na przes a  na skrzynk  pocztow .

Pliki nie przygotowane wed ug powy szej specyfikacji b da drukowane na odpowiedzialno klienta
lub zostan doliczone op aty za wykonane poprawy.

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.5

.

DOSTARCZANIE
DO DRUKU

Ka dy projekt dostarczony w osobnym pliku.

Pliki powinny by  nazwane w sposób jednorodny i umo liwiaj cy ich bezproblemow  identyfikacj .

U ywamy nazw polskich lub angielskich.

W nazwach nie u ywamy adnych znaków diakrytycznych.

Wszystkie pliki mo na przes a na nasz serwer FTP. Aby uzyska w asny login i has o prosimy o kontakt
znaszym dzia em handlowym; mniejsze prace(do 15MB), mo na przes a  na skrzynk  pocztow .

Pliki nie przygotowane wed ug powy szej specyfikacji b da drukowane na odpowiedzialno klienta
lub zostan  doliczone op aty za wykonane poprawy.



.

LITERY
PRZESTRZENNE



1.1 1.2

.pdf .eps .cdr .jpeg .ai .cdr .indd .psd

1.3

1.4

1.5

.

PRZYGOTOWANIE
PLIKÓW

Do realizacji zlece PRZYJMUJEMY tylko pliki zamkni te.
Prosimy przesy a tak e pliki pogl dowe w formacie .jpeg
lub .pdf

Do realizacji zlece NIE PRZYJMUJEMY plików otwartych,
np:

Fonty musz  zosta  zamienione na krzywe.

Je li pliki zawieraj  bitmapy, musz  by  one osadzone w dokumencie.

Pliki musz  by  przygotowane w skali 1:1 lub 1:10.
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SKRZYNKI
Wielko  elementów frezowanych w skrzynce nie powinna by  mniejsza ni  10x10cm. Elementy mniejsze ni
10x10cm mog  by  wykonane po wcze niejszej konsultacji.

Minimalny odst p pomi dzy liniami ci cia to 3mm (wielko  frezu).

FONTY
Fonty proste, np. Arial – mo liwe do wykonania

Fonty szeryfowe np. Times New Roman – wykonanie po wcze niejszej konsultacji.

Fonty ozdobne, skomplikowane i niestandardowe – wykonanie po wcze niejszej konsultacji.

ZNAKI
PRZESTRZENNE

Ca kowita wielko  pojedynczego obiektu w znaku przestrzennym (proste kszta ty: kwadrat, ko o,
prostok t, znaki interpunkcyjne, akcenty, kropka nad „i” itp.) minimum 2 cm x 2 cm w przypadku liter
niepod wietlanych oraz 5 cm x 5 cm w przypadku liter pod wietlanych.

Minimalny odst p pomi dzy liniami ci cia to 3mm (wielko  frezu).

Minimalna odleg o mi dzy wewn trznymi kraw dziami w pojedynczym znaku przestrzennym
to 1,5 cm (wielko  led).
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NAJCZĘSTSZE BŁĘDY W PLIKACH
JAK JE NAPRAWIĆ?



BŁĘDY
WYKROJNIKA

1.1 Otwarte ścież ącz rozdzielone punkty
Upewnij się, że wszystkie linie cięcia są zamknięte. Otwarte ścieżki uniemożliwiają 
poprawne wykonanie cięcia.



1.2 Podwójna linia cięcia

UWAGA!
Podwójna linia cięcia często pojawia się po zapisie pliku, gdy linia 
wykrojnika nie jest wyśrodkowana.
Sprawdź, czy jej ustawienia są poprawne i dopiero wtedy zapisz plik.



1.3 Przecinające się linie cięcia

1.4 ści między liniami cięcia
ędzy obrysami mogą uniemożliwić poprawne wycięcie projektu — szczególnie w delikatnych 

fontach i ażurowych wzorach. Rozszerz elementy lub zastosuj mniej delikatny krój pisma.

ącz przecinające się ń 
ść przewidzianą w specyfikacji.

>5mm

<5mm



1.5 Linia cię
Upewnij się, że linia cię środkowana. 

1.6 Brak wykrojnika
ę ę z wykrojnikiem w kolorze dodatkowym CutContour.

Instrukcja przygotowania tego koloru znajduje się w specyfikacji.
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NIEZACHOWANE OBSZARY
BEZPIECZNE

2.1 Niezachowane obszary bezpieczne
Wszystkie ważne elementy grafiki (tekst, logo, kody QR) muszą znajdować się ści 
od krawędzi — zgodnie ze specyfikacją.

WAŻNE! 
Aby poprawić błąd, nie zwiększaj wymiarów pliku. Przesuń elementy gra�czne do środka projektu, tak aby nie dotykały 
krawędzi.



2.2 Brak spadu
Spady muszą wynosić 0,5 cm niezależnie od rodzaju wykończenia. To obszar, który wychodzi poza finalny 
format projektu i powinien zawierać kontynuację

11

+5mm

CutContour
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NIESKRZYWIONE
FONTY (LITERY)

3.1 Nieskrzywione fonty
Wszystkie teksty w pliku muszą zostać zamienione na obiekty (krzywe), aby uniknąć ędów związanych 
z brakującymi fontami.
– Illustrator: zaznacz wszystko (Ctrl+A / Cmd+A), następnie użyj Ctrl+Shift+O / Cmd+Shift+O
– Corel: zaznacz wszystko (Ctrl+A / Cmd+A), następnie użyj Ctrl+Q / Cmd+Q
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POCIĘCIA
BŁĄD EKSPORTU PDF 1.3

4.1 Pocięcia
Pocięcia mogą pojawić się

WAŻNE! 
Aby usunąć błąd, przejdź do pliku źródłowego (.ai, .cdr itp.) i ponownie wyeksportuj projekt w wersji PDF 1.0.
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OVERPRINT
(NADRUK)

5.1 Overprint (nadruk)
To funkcja w programach graficznych, która nadrukowuje jeden kolor na drugi zamiast usuwać kolor spod spodu. 
Może powodować wiele nieoczekiwanych zmian w kolorystyce wydruku.

Upewnij się, że:
ĄCZONY w grafice do druku

Ą
(White_Ink).

powoduje, że elementy znikną)



KOLOR
CZERŃ I WHITE_INK

6.1 Niepoprawne wartości czerni
- drukarnia ma okreś ści wydruków.
Wartości dla określonej technologii podane są w specyfikacji

6.2 Brak warstwy White_Ink (kolor dodatkowy)
Jeś ży dodać warstwę White_Ink.

ą instrukcję przygotowania znajdziesz w specyfikacji.



INNE
POZOSTAŁE BŁĘDY PLIKÓW

7.1 ędy szablonu
- upewnij się, że korzystasz z aktualnych szablonów ściągniętych ze strony drukarni i że stosujesz szablon 
w rozmiarze odpowiadającym zamówieniu (S, M, L, XL)

7.2 Uszkodzony plik
– wgraj plik ponownie na dysk i sprawdź, czy jego rozmiar (waga) zgadza się z plikiem ź żnice 
mogą oznaczać uszkodzenie pliku.

7.4 ędny wymiar
– sprawdź ęcia — musi odpowiadać wymiarom podanym 
w zleceniu.

7.5 ść
-– upewnij się, że jakość plików jest wystarczają ścią, jeśli nie 

7.3 Brak skali
ącznie w skali 1:1 (docelowy wymiar) lub 1:10 (pomniejszone dziesięciokrotnie).

WAŻNE! 
Jeśli przygotowujesz pliki rastrowe (tiff) w skali 1:10, ich rozdzielczość musi być zwiększona ×10. Po zapisaniu 
sprawdź, czy rozmiar pliku na dysku jest zgodny ze ź


